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5월 게임시장 Review 

◼ 5월 모바일 월간 통합 매출 1위는 리니지M이 차지하며 3개월 연속 1위 기록. 넷마블 ‘세븐나이츠 리버스’(5/15 출

시)는 5월 통합 매출 5위로 진입, 출시 이후 현재까지 일 매출 1위 유지 중으로 6월 역시 좋은 순위가 예상됨 

◼ 3월 중순 이후 출시된 모바일 신작 다수가 매출 상위권에 진입하면서 일간 매출순위는 그야말로 각축장(角逐場). 

10위권 내 게임들이 순위 등락을 반복하며 어느 한 장르, 한 게임의 뚜렷한 우위 없이 혼전 양상을 이어가는 중 

◼ 5월 PC/콘솔 신작으로 ‘엘든 링 밤의 통치자’ 5/30일 출시. 출시 5일 만에 판매량 350만 장을 돌파하는 등 뜨거운 

반응이 이어지고 있으나, 멀티 플레이 문제와 최적화 등의 이슈가 부각되며 실제 유저 평가는 복합적. 연내 DLC 출

시 및 주기적인 신규 콘텐츠 추가가 예정되어 있어 추후 업데이트의 방향성이 중요할 것으로 보임 

◼ 6/6일 ‘서머 게임 페스트(SGF) 2025’ 개최. 네오위즈는 이 날 올여름 출시 예정으로만 알려졌던 ‘P의 거짓: 서곡’ 

(DLC)을 현장에서 깜짝 출시함. DLC 입장 조건, Xbox 게임패스 종료 등을 고려할 때 DLC 출시로 본편 판매량 역

시 유의미하게 증가할 전망. DLC 출시 직후 P의 거짓 본편의 스팀 동시접속자 수는 역대 최고치인 3만 명을 기록

했으며, P의 거짓: 서곡의 메타스코어는 84점(6/9일 기준)으로 본편의 80점보다 높은 점수를 기록 중 

6월 게임시장 Preview 

◼ 6월 국내 모바일 게임 시장은 대형 신작 출시 일정 부재. 출시 이후 일간 매출순위 1위를 수성 중인 세븐나이츠: 

리버스의 6월 순위 추이가 주요 관전 포인트가 될 것. 그 외 크래프톤 ‘어비스 오브 던전’ 동남아·중남미 소프트런칭

(6/11), 2K ‘문명: 연맹의 시대’ 출시(6/19) 등이 예정되어 있음 

◼ PC/콘솔 시장에서는 시프트업의 ‘스텔라 블레이드’ PC버전이 6/12일 출시될 예정. 지난해 4월 PS5 독점 출시만으

로 누적 판매량 200만 장을 넘어선 만큼, 스팀 등 PC 플랫폼 출시를 통한 판매량 증대 효과가 예상됨 

◼ 닌텐도 스위치 2 글로벌 출시(6/5). 닌텐도 측에서 밝힌 FY2026(25년 4월~26년 3월) 스위치2 목표 출하량은 2천

만 대, 소프트웨어 목표 판매량은 4,500만 장 

 

주요 모바일 게임 매출 순위 (플레이스토어) 

 
자료: 플레이스토어, 모바일인덱스, 유진투자증권 
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5월 게임시장 Review 

국내 모바일 게임 

5 월 모바일 월간 통합 매출 1 위는 리니지 M 이 차지하며 3 개월 연속 1 위를 기

록했다. 5/15 일 출시된 넷마블의 턴제 RPG 신작 ‘세븐나이츠 리버스’는 약 2 주

분의 매출 만으로 5 월 통합 매출 5 위에 진입했으며, 출시 이후 현재까지 일 매

출 1 위를 유지하고 있어 6 월 역시 좋은 순위를 기록할 것으로 보인다. 마비노기 

모바일은 출시 50 일간 누적 매출 3 천만 달러를 달성(센서타워 집계 기준)한 데 

이어 5 월 통합 매출 순위에서도 한 계단 상승한 3 위를 기록했다. 

WOS 와 라스트 워는 각각 월간 통합 매출 2 위, 4 위로 전월 대비 한 계단씩 상

승한 반면 4 월 통합 매출 2 위를 기록했던 RF 온라인 넥스트는 4 계단 하락한 6

위로 마감했다. 3 월 중순 이후 출시된 모바일 신작 다수가 매출 순위 상위권에 

진입하면서, 일간 매출순위는 그야말로 각축장(角逐場)이 펼쳐지고 있다. 10 위권 

내 게임들이 큰 폭의 순위 등락을 반복하며 어느 한 장르, 한 게임이 뚜렷한 우

위를 점하지 못한 채 혼전 양상을 이어가는 중이다. 

신작들의 선전으로 카카오게임즈의 ‘오딘: 발할라 라이징’은 2021 년 6 월 29 일 

출시 이후 처음으로 월간 매출순위 10 위권 밖으로 밀려나게 됐다. 다만 5 월말

부터 4 주년 기념 이벤트 및 업데이트 일정이 이어지며 일간 매출순위를 소폭 회

복 중에 있어, 6 월 매출 반등과 월간 순위 10 위권 재진입을 기대해볼 만하다. 

 

도표 1.  5월 모바일 게임 월간 매출순위  도표 2.  주요 모바일 게임 5월 매출 순위 

순위 게임명 장르 개발사  

 

1 리니지 M MMORPG 엔씨소프트 

2 WOS 생존 전략 센츄리게임즈 

3 마비노기 모바일 MMORPG 데브캣 

4 라스트 워: 서바이벌 캐주얼 전략 슈팅 퍼스트펀 

5 세븐나이츠 리버스 턴제 RPG 넷마블넥서스 

6 RF 온라인 넥스트 MMORPG 넷마블엔투 

7 로블록스 샌드박스 로블록스 

8 갓깨비 키우기 방치형 RPG 조이게임즈 

9 I9: 인페르노 나인 MMORPG 레니우게임즈 

10 로얄 매치 매치 3 퍼즐 드림게임즈 

자료: 모바일인덱스, 유진투자증권  자료: 모바일인덱스, 플레이스토어, 유진투자증권 
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넷마블네오가 개발한 왕좌의 게임 IP 기반의 오픈월드 ARPG 신작 ‘왕좌의 게임: 

킹스로드’는 5/21 일 미주, 유럽 등 서구권 지역을 대상으로 모바일 및 PC 출시

됐다. 다만 미국 앱스토어 다운로드 3위 진입(6/9일 기준 100위권 밖), 매출 순

위는 100 위권 미진입 기록했으며, 스팀 동시접속자 수 최고 1 만 명 수준으로 

매출 기여는 크지 않을 것으로 파악된다. 컴투스의 방치형 키우기 RPG 신작 ‘서

머너즈 워: 러쉬’(5/28 출시)도 일간 매출순위 100 위권 내 진입에 실패(최고 

102위 기록)하는 등, 세븐나이츠: 리버스를 제외한 5월 모바일 신작들의 성과는 

다소 아쉬운 모습이다. 

 

도표 3.  월 매출 Top 10 내 장르별 비중  도표 4.  마비노기 모바일 누적 매출 추이 

 

 

 
자료: 모바일인덱스, 유진투자증권  자료: SensorTower, 유진투자증권 

 

도표 5.  넷마블네오 ‘왕좌의 게임: 킹스로드’  도표 6.  컴투스 ‘서머너즈 워: 러쉬’ 

 

 

 

자료: 넷마블, 유진투자증권  자료: 컴투스, 유진투자증권 
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상반기 중국 시장 성과 점검 

올해 상반기 중국 시장에 출시된 국산 게임은 엔씨소프트의 ‘블레이드 & 소울 

2’(4/3 출시)와 시프트업의 ‘승리의 여신: 니케’(5/22 출시) 2 종이다. 블소 2 는 중

국 앱스토어 일 매출 최고 49 위 기록 후 순위가 가파르게 하락하여 출시 약 2

주 만에 일 매출 100 위권 밖으로 밀려난 상황이다. 

니케(현지명 ‘승리의 여신: 새로운 희망’)의 경우 출시 직전 사전예약자 수 1,000

만 명을 돌파하며 흥행 기대감을 모았으나, 매출 순위 진입 및 추이 업데이트가 

본격적으로 시작된 5/23 일 실시간 매출 52 위, 일 매출 15 위로 진입했다. 5/28

일 1 차 픽업 이벤트(‘헬름’ 업데이트) 효과로 일 매출 12 위까지 반등하며 최고 

순위를 경신했지만, 이후 순위가 빠르게 하락하는 모습을 보여 추후 콘텐츠 업데

이트를 통해 유의미한 매출 반등에 성공할 수 있을지가 관건이다. 

 

도표 7.  중국 판호 발급 건수 추이  도표 8.  상반기 중국 출시작 일간 매출순위 

 

 

 
자료: NPPA, 유진투자증권 
주: 2025 년 수치는 5 월까지의 누계를 나타냄 

 자료: 모바일인덱스, 유진투자증권 
주: 블소 2 중국 25. 4. 3. 출시, 니케 중국 25. 5. 22. 출시 

 

도표 9.  시프트업 ‘승리의 여신: 새로운 희망’  도표 10.  중국 서브컬쳐 게임, 니케 일간 매출순위 

 

 

 
자료: 시프트업, 텐센트, 유진투자증권  자료: 모바일인덱스, 유진투자증권 
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PC/콘솔 게임 

5 월 출시된 주요 PC/콘솔 신작으로는 둠: 더 다크 에이지스, 엘든 링 밤의 통치

자, 판타지 라이프 i 등이 있다. ‘판타지 라이프 i’(5/22 출시)는 레벨 5 가 개발한 

닌텐도 3DS 용 게임 ‘판타지 라이프’의 13 년 만의 후속작으로, 레트로한 감성을 

잘 살린 생활 힐링 RPG 장르 게임으로 입소문을 타며 출시 3 일 만에 판매량 50

만장을 돌파했다. 6/5 일 닌텐도 스위치 2 출시와 함께 스위치 2 에디션이 출시

되어 6 월 안으로 판매량 100 만장을 무난히 돌파할 것으로 예상된다. 

프롬소프트웨어의 엘든 링 스핀오프 신작 ‘엘든 링 밤의 통치자’가 5/30 일 출시

되었다. 소울라이크 장르 대표작으로 꼽히는 ‘엘든 링’ 시리즈에 로그라이크 장르

를 접목시키고 멀티플레이 구조를 도입한 점이 특징이다. 출시 직후 스팀 글로벌 

매출 1 위 달성, 출시 1 시간 만에 동시접속자 수 30 만 명을 기록한 데 이어 출

시 5 일 만에 판매량 350 만 장을 돌파하는 등 뜨거운 반응이 이어지고 있으나, 

실제 유저들의 평가는 다소 복합적이다. 싱글플레이를 지원하기는 하지만 난이

도를 고려하면 3 인 파티 플레이가 사실상 필수적인데, 인게임 의사소통(채팅)이 

불가능해 랜덤 매칭 시 원활한 플레이가 어려운 점이 가장 치명적인 단점으로 

꼽힌다. 그 외 최적화 역시 문제점으로 지적되고 있어 현재 메타스코어는 77 점

(6/9 일 기준)으로 오픈 당시 78 점보다 하락했다. 유저 피드백을 반영하여 6 월 

초 솔로 플레이 난이도 완화 등 밸런스 패치가 이루어졌으며, 연내 DLC 출시 및 

2 인 플레이 모드 등 주기적인 신규 콘텐츠 추가가 예정되어 있어 추후 업데이트

의 방향성이 중요할 것으로 보인다. 

 

도표 11.  둠: 더 다크 에이지스(5/15 출시)  도표 12.  판타지 라이프 i (5/22 출시) 

 

 

 

자료: 이드소프트웨어, 유진투자증권  자료: 레벨 5 유진투자증권 
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도표 13.  엘든 링 밤의 통치자(5/30 출시)  도표 14.  엘밤통 판매량 350만장 돌파(6/3) 

 

 

 
자료: 프롬소프트웨어, 유진투자증권  자료: 반다이남코, 유진투자증권 

 

도표 15.  엘밤통 스팀 동시접속자 수 추이  도표 16.  엘밤통 메타크리틱 점수 

 

 

 
자료: SteamDB, 유진투자증권  자료: metacritic, 유진투자증권 
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서머 게임 페스트 2025 

미국 로스앤젤레스 현지시간 기준 6/6 일 ‘서머 게임 페스트(Summer Game Fest 

(SGF)) 2025’가 개최됐다. 역대 최대 규모인 60 여개 게임사가 참가한 가운데, 

국내 게임사로는 넥슨, 엔씨소프트, 넷마블, 카카오게임즈, 네오위즈 등이 참가해 

신작을 선보였다. 

이 날 네오위즈는 올여름 출시 예정으로만 알려졌던 ‘P 의 거짓: 서곡’(DLC)의 트

레일러 공개와 함께 현장에서 깜짝 출시를 알렸다. 현지시간 기준으로 6/6 일 오

후 10 시경 DLC 콘텐츠가 출시되었고, DLC 가격은 $29.99(한화 29,800 원)다. 

DLC 출시 전일인 6/5 일부터 6/13 일까지 P 의 거짓 본편 역시 50% 할인 판매

를 진행 중이며($29.99, 한화 32,400 원), 해당 기간 동안 본편과 DLC 번들 상

품을 $59.98(한화 62,200 원)에 구매할 수 있다. 

DLC 출시와 함께 본편에서도 기존보다 낮은 난이도로 플레이할 수 있는 난이도

옵션(‘나비의 인도’, ‘깨어난 인형’)이 추가되는 등 콘텐츠 업데이트가 함께 이루어

졌다. DLC 콘텐츠 플레이를 위해 본편 챕터 9 에서 DLC 입장 아이템을 획득해야 

하고, 올해 Xbox 게임패스 역시 종료(3/15)되었기 때문에 본편 역시 신규 판매

량이 유의미하게 증가할 것으로 예상된다. DLC 출시 직후 P 의 거짓 본편의 스팀 

동시접속자 수는 3 만 명을 기록해 역대 최고치(1.9 만 명, 23. 9. 23.)를 경신했으

며, P 의 거짓: 서곡의 메타스코어는 84 점(6/9 일 기준)으로 본편의 80 점보다 높

은 점수를 기록 중이다. 

 

도표 17.  SGF 2025 국내 게임사 참가 내용 

게임사 출품작 주요 내용 

넥슨 아크 레이더스 ◼ 출시일 공개: 10/30 

넥슨게임즈 퍼스트 디센던트 ◼ 시즌 3 ‘돌파’ 업데이트 일정 공개: 8/7 

엔씨소프트 호연 
◼ 호연 글로벌 서비스명 공개: 블레이드 & 소울 히어로즈 

◼ 올해 9 월 글로벌 출시(모바일, PC(스팀, 퍼플)) 

넷마블 

일곱 개의 대죄: 오리진 ◼ 신규 트레일러 공개 

몬길: STAR DIVE ◼ 신규 트레일러 공개 

카카오게임즈 크로노 오디세이 ◼ 스팀 글로벌 CBT 일정 공개: 6/20~6/22 

네오위즈 P 의 거짓: 서곡 ◼ SGF 현장에서 트레일러 공개와 함께 DLC 출시 

자료: 각 사, 유진투자증권 
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도표 18.  넥슨 ‘아크 레이더스’ 출시일(10/30) 공개  도표 19.  넷마블 ‘일곱개의대죄: 오리진’ 트레일러 

 

 

 

자료: 넥슨, 유진투자증권  자료: 넷마블, 유진투자증권 

 

도표 20.  P의 거짓: 서곡(DLC) 공개 현장  도표 21.  P의 거짓 스팀 글로벌 매출순위(6/8) 

 

 

 

자료: SGF, 유진투자증권  자료: Steam, 유진투자증권 

 

도표 22.  P의 거짓 스팀 동시접속자 수 추이  도표 23.  P의 거짓 주요 평가지표 

 

 
(6/9 일 기준) P의 거짓 P의 거짓: 서곡(DLC) 

출시일 23. 9. 19. 25. 6. 6. 

메타스코어 
80 점 

(68 명) 

84 점 

(9 명) 

메타크리틱 

유저평가 

8.3 점 

(2,603 명) 

7.0 점 

(56 명) 

스팀 

유저평가 

매우 긍정적 

(90.4%, 53,632 명) 

대체로 긍정적 

(70.2%, 1,238 명) 

자료: SteamDB, 유진투자증권  자료: metacritic, Steam, 유진투자증권 
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6월 게임시장 Preview 

국내 모바일 게임 

6 월 국내 모바일 게임 시장은 대형 신작 출시 일정이 부재한 가운데, 출시 이후 

일간 매출순위 1 위를 수성 중인 세븐나이츠: 리버스가 6 월에도 1 위 기록을 이

어갈 수 있을지 여부가 주요 관전 포인트가 되겠다. 세븐나이츠: 리버스는 5/29

일 진행된 첫 업데이트(신규 영웅 ‘태오’, ‘타카’ 출시) 픽업기간이 종료되는 6/12

일 신규 캐릭터가 출시될 것으로 예상된다. 

기존 ‘다크앤다커 모바일’에서 이름을 바꾼 크래프톤의 모바일 신작 ‘어비스 오브 

던전’은 2 월 북미 지역에 이어 6/11 일 동남아·중남미 지역 4 개국(인도네시아, 

태국, 브라질, 멕시코)에서 소프트런칭이 예정되어 있다. 국내 정식 출시일은 아

직 미정이며 현재 글로벌 사전예약 진행 중이다. 2K 가 직접 개발, 유통하는 ‘시

드 마이어의 문명’ 시리즈의 모바일 버전 게임인 ‘문명: 연맹의 시대’도 6/19 일 

아시아 지역에서 선출시된다. 

 

도표 24.  크래프톤 ‘어비스 오브 던전’  도표 25.  문명: 연맹의 시대(6/19 출시예정) 

 

 

 

자료: 크래프톤, 유진투자증권  자료: 2K, 유진투자증권 
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PC/콘솔 게임 

6 월은 닌텐도 스위치 2 출시와 더불어 다양한 PC/콘솔 신작이 출시를 앞두고 

있다. 6/5 일 스위치 2 발매와 함께 신규 챕터(챕터 3, 4)를 공개하며 PC/콘솔 동

시 출시된 슈팅 퍼즐 RPG ‘델타룬’은 스팀 동시접속자 수 최고 13만명, 유저평가 

‘압도적으로 긍정적’을 기록하는 등 좋은 초반 성과를 보여주고 있으며, Funcom

이 개발한 ‘듄’ 세계관 기반의 오픈월드 생존 게임 ‘듄: 어웨이크닝’(6/10 출시예

정)이 6/5 일부터 개시된 사전플레이 기간 동안 스팀 글로벌 매출 1 위에 오르는 

등 출시 전 기대감을 모으고 있다. 

시프트업의 ‘스텔라 블레이드’ PC 버전은 한국 시간으로 6/12 일 출시될 예정이다. 

5/16 일 사전예약판매 개시 후 스팀 글로벌 매출 상위권을 유지 중으로, 5/31 일 

공개된 스팀 데모버전(무료)은 성공적인 PC 최적화로 유저들의 호평을 얻고 있

다. 출시 당일인 6/12 일 ‘승리의 여신: 니케’와의 콜라보 DLC 가 함께 출시되며, 

컴플리트 에디션($79.99, 한화 83,800 원) 구매 시 스텔라 블레이드 본편

($59.99, 한화 62,800원)과 ‘니어: 오토마타’, ‘승리의 여신: 니케’ 콜라보 DLC 및 

특전이 함께 제공된다. 지난해 4 월 PS5 독점 출시된 이후 현재까지 누적 판매량 

200 만 장을 넘어선 만큼, 스팀 등 PC 플랫폼 출시에 따른 유의미한 판매량 증

가가 예상된다. 

 

도표 26.  델타룬(6/5 출시)  도표 27.  스텔라 블레이드 PC (6/12 출시예정) 

 

 

 

자료: Steam, 유진투자증권  자료: 시프트업, 유진투자증권 
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한편 2017 년 이후 8 년 만의 닌텐도 콘솔 게임기 신작인 스위치 2 가 지난 6/5

일 글로벌 정식 발매되었다. 구체적인 사전 판매량 정보는 공개된 바 없으나, 4

월 일본에서 진행된 1 차 사전예약에만 220 만 명이 응모했으며 현재 4 차 추첨

(6/5~)을 진행 중이다. 닌텐도 측에서 밝힌 FY2026(25년 4월~26년 3월) 스위

치 2 목표 출하량은 2,000 만 대(스위치 1 출시 후 12 개월간 판매량 1,505 만 

대), 소프트웨어 목표 판매량은 4,500 만 장이다. 

 

도표 28.  닌텐도 스위치 누적 판매량(~25.03) 

 도표 29.  스위치 출시 직후 4 개분기(17.01-17.12) 

및 최대판매 분기(20.10-20.12) 판매량 

 

 

 
자료: Nintendo, 유진투자증권  자료: Nintendo, 유진투자증권 

 

도표 30.  콘솔게임기 업체별 주요 기기 발매 가격, 누적 판매량 

    출시 시점 발매 가격 
누적 판매량 

(백만대) 

닌텐도 

DS 2004 15,000엔 / $149.99 154 

Wii 2006 25,000 엔 / $199.99 102 

스위치 2017 29,980 엔 / $299.99 152 

스위치 2 2025 49,980 엔 / $449.99 - 

소니 

PS1 1994 39,800 엔 / $299 102 

PS2 2000 39,800엔 / $299 160 

PS3 2006 49,980 엔 / $499 87 

PS4 2013 39,800 엔 / $399 117 

PS5 2020 49,980 엔 / $499 74 

마이크로

소프트 

Xbox 2001 $299  24 

Xbox 360 2005 $299  86 

Xbox One 2013 $499  58 

Xbox Series X 2020 $499  32 

밸브 스팀 덱 2022 $399  4 

자료: 각 사, 유진투자증권 
주: 음영 처리는 최다 판매량을 기록한 기기를 나타냄 
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도표 31.  닌텐도 스위치 2 런칭 타이틀 및 주요 출시 예정작 

출시일 게임명 개발사 장르 출시 가격 

6/5 

마리오 카트 월드 닌텐도 오픈월드 레이싱 ₩89,800  

Nintendo Switch 2 웰컴 투어 닌텐도 아케이드 액션 ₩9,800  

젤다의 전설 브레스 오브 더 와일드 (Switch 2 Edition) 닌텐도 오픈월드 액션 어드벤처 ₩84,800  

젤다의 전설 티어스 오브 더 킹덤 (Switch 2 Edition) 닌텐도 오픈월드 액션 어드벤처 ₩84,800  

스트리트 파이터 6 캡콤 대전 격투 ₩44,800  

용과 같이 0 맹세의 장소 디렉터스 컷 세가 액션 어드벤처 ₩54,800  

브레이블리 디폴트 FLYING FAIRY HD 리마스터 실리콘스튜디오 RPG ₩49,800  

쿠니츠가미: Path of the Goddess 캡콤 전략 액션 ₩44,800  

Survival Kids 코나미 생존 어드벤처 ₩69,000  

Split Fiction 일렉트로닉 아츠 액션 어드벤처 ₩59,000  

사이버펑크 2077: 얼티밋 에디션 CDPR 오픈월드 액션 RPG ₩89,900  

호그와트 레거시 워너브라더스게임즈 오픈월드 액션 RPG ₩79,800  

Fast Fusion Shin'en 레이싱 ₩24,000  

뿌요뿌요 테트리스 2S 세가 퍼즐 ₩44,800  

Arcade Archives 2 RIDGE RACER 반다이남코 레이싱 ₩24,210  

소닉 x 섀도우 제너레이션즈 세가 액션 어드벤처 ₩49,800  

환상수호전 1&2 HD 리마스터 코나미 RPG ₩53,300  

문명 7 (Switch 2 Edition) 2K 턴제 전략 시뮬레이션 ₩83,000  

No Man's Sky (Switch 2 Edition) 헬로게임즈 SF 어드벤처 ₩64,800 

판타지 라이프 i: 빙글빙글 용과 시간을 훔치는 소녀 

(Switch 2 Edition) 
레벨파이브 슬로우 라이프 RPG ₩67,660 

샤인포스트: Be Your Idol! 코나미 육성 시뮬레이션 ¥8,800 

룬 팩토리: 아즈마의 수호자들 (Switch 2 Edition) 마벨러스 판타지 라이프 ¥8,678 

델타룬 토비 폭스 슈팅 퍼즐 RPG ¥3,980 

노부나가의 야망: 신생 컴플리트 에디션 코에이테크모 역사 시뮬레이션 ¥11,880 

히트맨: 암살의 세계 – 시그니처 에디션 IO 인터랙티브 전략 암살 ¥650 

포트나이트 에픽게임즈 FPS ¥0 

7/17 동키콩 바난자 닌텐도 오픈월드 액션 어드벤처 - 

7/24 슈퍼 마리오 파티 잼버리 (Switch 2 Edition) 닌텐도 파티 - 

8/28 별의 커비 디스커버리 (Switch 2 Edition) 닌텐도 3D 액션 - 

2025년 가을 포켓몬 레전드 Z-A (Switch 2 Edition) 닌텐도 액션 RPG - 

2025년 겨울 젤다무쌍 봉인 전기 코에이테크모, 닌텐도 액션 - 

2025년 커비의 에어 라이더 소라, 반다이남코 레이싱 액션 - 

2026년 더스크블러드 프롬소프트웨어 3 인칭 멀티플레이 액션 - 

자료: Nintendo, 유진투자증권 
주: 회색은 국내 미출시 게임 
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도표 32.  6월 출시 예정 주요 모바일 게임 

출시 예정일 게임명 장르 개발사 퍼블리셔 

6/19 문명: 연맹의 시대 MMOSLG 2K 2K 

자료: 유진투자증권 
주: 출시 예정일 변동 가능 

 

도표 33.  주요 콘솔/PC 게임 

 출시일 게임명 장르 개발사 퍼블리셔 플랫폼 판매량(E) 

5월 

5/15 둠: 더 다크 에이지스 고전 FPS 이드소프트웨어 
베데스다 

소프트웍스 
PC, PS5, Xbox 60 만장 

5/22 판타지 라이프 i 
슬로우 라이프 

RPG 
레벨 파이브 레벨 파이브 

PC, PS, Xbox, 

NSW 
46 만장 

5/23 귀무자 2: 사무라이의 운명 
전국 서바이벌  

액션 
캡콤 캡콤 

PC, PS4, Xbox, 

N/S 
2 만장 

5/26 섹션 13 
액션 로그라이크 

슈터 

오션드라이브 

스튜디오 
카카오게임즈 PC, PS5, Xbox 2 만장 

5/30 엘든 링 밤의 통치자 
다크판타지  

3 인칭 액션 
프롬소프트웨어 

반다이남코  

엔터테인먼트 
PC, PS, Xbox 350 만장+ 

6월 

6/5 델타룬 슈팅 퍼즐 RPG 토비 폭스 토비 폭스 PC, PS, NSW - 

6/10 듄: 어웨이크닝 
오픈월드  

생존 MMO 
펀컴 펀컴 PC, PS5, Xbox - 

6/12 스텔라 블레이드 (PC) 
오픈월드  

액션 어드벤처 
시프트업 SIE PC, PS - 

자료: 유진투자증권 
주: 출시 예정일 변동 가능 
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Compliance Notice 

당사는 자료 작성일 기준으로 지난 3 개월 간 해당종목에 대해서 유가증권 발행에 참여한 적이 없습니다 

당사는 본 자료 발간일을 기준으로 해당종목의 주식을 1% 이상 보유하고 있지 않습니다  

당사는 동 자료를 기관투자가 또는 제 3 자에게 사전 제공한 사실이 없습니다 

조사분석담당자는 자료작성일 현재 동 종목과 관련하여 재산적 이해관계가 없습니다 

동 자료에 게재된 내용들은 조사분석담당자 본인의 의견을 정확하게 반영하고 있으며, 외부의 부당한 압력이나 간섭 없이 작성되었음을 확인합니다 

동 자료는 당사의 제작물로서 모든 저작권은 당사에게 있습니다 

동 자료는 당사의 동의 없이 어떠한 경우에도 어떠한 형태로든 복제, 배포, 전송, 변형, 대여할 수 없습니다 

동 자료에 수록된 내용은 당사 리서치센터가 신뢰할 만한 자료 및 정보로부터 얻어진 것이나, 당사는 그 정확성이나 완전성을 보장할 수 없습니다. 

따라서 어떠한 경우에도 자료는 고객의 주식투자의 결과에 대한 법적 책임소재에 대한 증빙자료로 사용될 수 없습니다 

  

투자기간 및 투자등급/투자의견 비율 

종목추천 및 업종추천 투자기간: 12 개월 (추천기준일 종가대비 추천종목의 예상 목표수익률을 의미함) 당사 투자의견 비율(%) 

ㆍSTRONG BUY(매수) 추천기준일 종가대비 +50%이상 0% 

ㆍBUY(매수) 추천기준일 종가대비 +15%이상 ~ +50%미만 96% 

ㆍHOLD(중립) 추천기준일 종가대비 -10%이상 ∼ +15%미만 4% 

ㆍREDUCE(매도) 추천기준일 종가대비 -10%미만 0% 

(2025.03.31 기준) 
 


